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Ontdek de wonderen van de Nintendo 3DS 


I Vooraf geïnstalleerde software 

Je kunt direet genieten van de Nintendo 3DS! 


Toekomstige diensten en functies 

Binnenkort komen nieuwe mogelijkheden 
beschikbaar voor de Nintendo 3DS 

Verbindingsmogelijkheden van de 
Nintendo 3DS 

Ontdek de kracht van StreetPass en SpotPass 


Nintendo 3DS software 

I Toekomstige Nintendo 3DS-titels 

En verder... 

I Specificaties van de hardware 
I Informatie over stereoscopische 3D-beelden 
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Zie wonderlijke werelden tot leven komen i 
de nieuwste technologie om je zonder spc 
3D-effecten! Zo wordt het gemakkelijker d( 
een extra dimensie! 



uIe F)alm van je hand! De Nintendo 3DS gebruikt 
'ciale bril te betoveren met verbluffende 
in ooil om Ie genieten van entertainment met 
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I 3D-scherm 

Entertainment in volledig 3D 


Kinderen van zes 
jaar en jonger 


Gebruik van de 3D-functie door 
kinderen van zes jaar en jonger 
kan leiden tot verslechtering van 
het gezichtsvermogen. Daarom 
bevelen we het volgende aan: 

Alleen kinderen ouder dan zes 
jaar dienen het systeem te 
gebruiken in de 3D-stand. 

Wanneer kinderen van zes jaar 
en jonger het systeem kunnen 
gebruiken, raden wij ouders 
of verzorgers aan om de 
weergave van 3D-beelden uit 
te schakelen via de functie voor 
ouderlijk toezicht. 


Nintendo 3DS software "nintendogs + cats 


// 
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3D-schuifknop 

t ■ 

Kies het prettigste niveau 



Wanneer je de 3D-schuifknop 
helemaal omlaag zet, 
worden de beelden in 2D 
getoond. 


I Touchscreen 

Raak aan wat je wilt 


Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 
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3D 


en nog veel meer! 


Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gobrulM 

Deze screenshots zijn In .'I > 
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Je kunt zien hoeveel stappen je hebt gezet 
terwijl je de Nintendo 3DS bij je droeg 


100 stappen = 1 Speelmunt! Je kunt deze 
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speelmunten in sommige titels gebruiken. 
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3D-scherm 


Eg’ 


Precieze besturing met één vinger! 

Voorbeeld: The Legend of Zeida: 

. ■ Ocarina of Time 3D 


Microfoon 
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Nintendo 3DS-stylus 

Een gloednieuwe 
telescopische stylus die 
je in het systeem kunt 
opbergen. 
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Ga waar je wilt met 


de nauwkeurige 


The Legend of Zeida: Ocarina of Time 3D 


I 


• * ;•/ V'• 


m 






•*- *•. *•* - •. 




. 

. 




•‘J 










■.V» •. 




•, yó «•.. ■'v'^yTü-' •V'C\ M* V-ïu’*y‘ 'tf’A' ’ v‘ ’' V 










MÉ 










rLV * i'*- * • ïf < 




V- 




StfwtöS fSSUSRSi 


M 


V-3-'. v 










j 




ÉAAummé », %>v ii 










AVh\'.v\^ 


.v* 






. 


i 




LËS 


WW* 






. 7 ;. .*• - 

; ; •• . ^ 




• .V; •'; • • ’ - Cv i;- *;/• •; *• ;r< 




» ;• ƒ .* *_• .* ,* •*.* * Af-' * 




'•1 


V . 

tes 










S/;. Ov CV 


tr: 


















. 




*- *•« ■ 


analoge besturing 


het verkennen van je 


omgeving voelt 


natuurlijker dan ooit! 


SD-kaartopening 


Nintendo 3DS 

Binnenste camera 













































































































































































































Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. 


Deze screenshots zijn in 2D. 


Nintendo 3DS-oplaadstation 


Berichtlampje 
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Een oplaadstation is toegevoegd om het opiaden 
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gemakkelijker te maken. 


Verbind hem met de voeding en hij is klaar om op te laden. 
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Het berichtiampje knippert ais je 
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nieuwe gegevens hebt ontvangen. 






Gyrosensor & bewegingssensor 


Het Nintendo 3DS-systeem kan 


bewegingen in alle richtingen 




registeren voor een nauwkeurige 




bewegingsgevoelige besturing 


Voorbeeld: Steel Diver 
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Beweeg het systeem rondom je aisof je een 






periscoop gebruikt. 
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Buitenste camera's 
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Met de buitenste camera's 













kun je 3D-foto's maken 


Nintendo 3DS 
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Een ingebouwde toepassing die de camera's gebruikt. 


Camera 
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Steel Diver 
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3D - en nog veel meer! 

r 
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Verbeterde graphics 


Voorbeeld: De nintendogs-serie 


NINTENDO 




Nintendo 3DS-software "nintendogs + cats" 



Nintendo 3DS 3D-scherm 

3.53" (9 cm) (800x240) 

Het 3D-effect wordt verkregen door naar beide ogen 400 van 
de 800 horizontale pixels te sturen. 
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Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruik 

Deze screenshots zijn in 2E 


NINTENDO 
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Nintendo DS-software "nintendogs" 
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Nintendo DSi Touch Screen 

3.25" (8,2 cm) (256x192) 

Als software voor de Nintendo DS / Nintendo DSi wordt 
gespeeld op een Nintendo 3DS, zullen de beelden ervan niet 
veranderen of in 3D verschijnen. 































































Blijf je favoriete Nintendo DS-spellen spelen! 

De Nintendo 3DS is ook geschikt voor Nintendo DS- / Nintendo DSi-software. 



Nieuwe Nintendo 3DS-software 


Deze software-titel is siechts een voorbeeid. 
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NINTENDO 
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Let op het Nintendo 3DS-iogo aan de rechterkant. 


Alleen geschikt voor de Nintendo 3DS 



Nintendo DS/Nintendo DSi-software 


Deze software-titel is slechts een voorbeeld 


Alleen Nintendo 3DS 
spellen verschijnen 
in 3D 


NlNT£NO€? 


Geschikt voor 


XL/DSi/DS 


Nintendo 








Compatibiliteitstabel van c 
verse Nintendo DS-softwar 


1. In de Nintendo eShop kun je downloadable software 
voor de Nintendo 3DS en Nintendo DSiWare aanschaffen. 
De Nintendo eShop komt beschikbaar door een toekomstige 
update. Zie pagina 20 voor meer informatie. 


Nintendo 3DS 







Nintendo DSi/DSi XL 

i X 
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i X 
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01 
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* * 
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* ♦ 
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✓ 
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X 

Nintendo DS/ DS Lite 

i X 

9 

9 

X 

* 

♦ 

; y i 

« m 

* + 

X 

• 

• 

✓ 

• 

• 

✓ 


2 . Nintendo DS/DSi-software kan ook worden gespeeld op 
de Nintendo 3DS, maar wordt niet in 3D weergegeven. 
Alleen Nintendo 3DS-software die de 3D-functie onder¬ 
steunt kan in 3D worden weergegeven. 

3 . Software waarvoor een bepaald Nintendo DS-accessoire in 
de GBA-opening moet zijn gestoken, kan op de Nintendo 3DS/ 
DSi/DSi XL niet worden gebruikt. Voor software die compatibel is 
met Game Boy Advance-spelcassettes geldt dat de compatibele 
functies niet kunnen worden gebruikt. 
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Het HOME-menu 
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HOME-knop 


Het HOME-menu biedt 


toegang tot een wereld 
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Ais je tijdens het spelen op de HOME-knop drukt, ga je terug 


aan vermaak! Er verschij¬ 


nen pictogrammen voor 


de standaard aanwezige 


software en het spel wat 


in het systeem is gestoken. 


Tik op een pictogram om 


te beginnen! 
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naar het HOME-menu en wordt het spel automatisch 


gepauzeerd. Je kunt er later weer mee verder spelen. 


*Op sommige spelmomenten is het niet mogelijk om naar het 


HOME-menu te gaan, of zijn bepaalde functies in het HOME-menu 


niet beschikbaar. Bij het pauzeren van sommige) softwaretitels zijn 


de functies van het HOME-menu niet beschikbaar. 


Je kunt hel HOME-menu niel gebruiken tijdens het spelen van Nintendo DS- / Nintendo DSi-titels. 
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Deze functies kun je ge- 
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bruiken tijdens het onder 








breken van software. 




Spelnotities 




Houd tijdens het spelen je vorderin- 
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gen bij of maak notities. 
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mi Vriendenlijst 




Speel en communiceer met de vrien 


den die je via internet registreerde, 


waar ze zich ook bevinden. 


Als je een vriend hebt geregistreerd. 


kun je in sommige spellen met hem of 


haar samenspelen via internet. 


» « « » « 


»»**«« 


** + •»* 
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* * * * 



Berichten 


Je ziet direct of je Nintendo 3DS nog iets 


nieuws heeft ontvangen! 


® * 



Internetbrowser 


Bezoek websites in de palm van je 


hand! 


(Hiervoor zijn een systeemupdate en 


draadloze verbinding met breed 


—ir- 


bandinternef vereist) 
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veel meer! 


Geniet direct van spellen en toepassingen! 





Nintendo 3DS 

Camera 
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Maak verrassende 3D-foto's met de twee 
buitenste camera's en gebruik verschillende 
gereedschappen om je foto's te bewerken. 
Je kunt de resultaten meteen bekijken en 
aten zien aan vrienden en familie. 
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Je ziet de spellen recht voor je ogen tot 
even komen in drie dimensies! 

Gebruik je Nintendo 3DS om naar de 
bijgeleverde AR-kaarten te kijken en je ziet 
ongelooflijke dingen gebeuren! 




► Zie pagina 13 voor meer informatie. 
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StreetPass 
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Wanneer je je Nintendo 3DS-systeem in 
slaapstand bij je draagt kun je auto¬ 
matisch Mii-personages ontvangen van 
andere Nintendo 3DS-spelers die je pas¬ 
seert. Je ziet ze verschijnen in StreetPass 
Mii-plein! 





Sound 



Je kunt luisteren naar de muziek die op je 
SD-kaart staat of de muziek gebruiken. 





► Zie pagina 18 voor meer informatie. 


► Zie pagina 19 voor meer informatie. 
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een foto van jezelf of een vriend en zie hoe 
jullie gezichten veranderen in een leger 




► Zie pagina 16 
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Je dagboek registreert je dagelijkse 


spelactiviteit, bijvoorbeeld welke games 


je speelde en hoe lang. Daarnaast wordt 


je fysieke activiteit bijgehouden doordat 


je Nintendo 3D$-systeem in de siaapstand 


deze stappen telt die je met het systeem zet. 
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Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 





Nintendo 3DS 

Camera 
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Standaard 

aanwezige 


software 


Gebruik de twee camera's aan de 
buitenzijde van het systeem om 
3D-foto's te maken. 



Buitenste camera's 
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S&fS&mïg 


Neem 3D-foto's 




v / ' , y'fot6sY/s 







Deze foto's kun je in 3D bekijken op 
je Nintendo 3DS 









Maak geweldige 3D-foto's en maak ze nog fraaier met speciale effecten. 



Mengen Gebruik de binnenste en buitenste camera's tegelijkertijd om de portretten van twee mensen te iaten samensmelten. 


Sïo 











Er zijn ook andere standen. 
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Nacht 
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Mysterieus 







X 



Glitters 



Droom 



Sleutelgat 



13 



































































- 






I 


L’.vj 


j 








;vvj 

I 


I i 


:vi 




I 


i 


m 

• 5 


1 


14 


Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 


Je omgeving wordt 
deel van het spel! 
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Standaard 

aanwezige 


iV. V 


kaarten en camera's 


van 


Er worden 6 AR~kaarten bij het 
Nintendo 3DS-systeem geleverd 


Vol verbazing zie je hoe je bureau, tafel of 
vloer een heel nieuwe vorm aanneemt en on¬ 
derdeel wordt van het spel! Richt de buitenste 
camera's van je Nintendo 3DS op de bijge¬ 
leverde AR-kaarten en je ziet de geweldigste 
dingen recht voor je ogen gebeuren! 


■ ! &&**** it ‘ 


f press ® to shoot! 


» /ywQr, 

IVvlvH' 


Augmented Reality (AR): 

Een computertechnologie die beelden toevoegt 
aan de werkelijke wereld. 






worden gebruikt bij andere 
compatibele software 












Voorbeeld: nintendogs + cats 
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Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een 


software 
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Je omgeving wordt een schietbaan! 


elkaar op de foto! 
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Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 



Standaard 

aanwezige 


y i*W 




bekende gezichten! 


en je gezicht 


3DS-systeem in alle richtingen om te mikken 


voor komen! 


Maak portretfoto's van jezelf, vrienden en far 
lie om jullie gezichten in het spel te plaatsen 


uitdrukkingen en vallen aan op verras 

sende manieren! 


Het spel zal de gezichten analyseren om te 
bepalen of het portret bijvoorbeeld van een 


Jongedame" of "Mevrouw" is 


worden vijanden! 
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software 
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Vecht tegen een eindbaas met een 
















































































































































































































Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 



Standaard 

aanwezige 






In de Mii-maker maak je spelpersonages die lijken op jou, je vrien 
den of familie. Maak hun gezichten zo goed mogelijk na, en zie je 
Mii-personages tot leven komen in je speiien! 


MMS® 


ftWA 




QR-code is een gere¬ 
gistreerd handelsmerk 
van DENSO WAVE 
INCORPORATED. 






Scan a QR Code of a Mü, or save a 
Mii as erther a QR Code or an image 






QR-codes van Mii- 
personages kunnen 
alleen worden gelezen 
dooreen Nintendo 
3DS. 


H|M Hl 

; SAMPLE 










■ 


Je kunt maximaal 100 persona 
ges opslaan. 


Zelfgemaakte Mii-personages 
kunnen in sommige spellen 
opduiken. 


Het aantal gezichtsonderde 
ien is uitgebreid. 


je Kum ook een aioeeiaing or ui<-coae van 
je Mii-personage maken voor op je website, 
blog of business card. 






wmtt 


MAAK JE 
MII-PERSONAGE 


V'. '• V, i '• •\\ttV twV 


VOORBEREIDING 


NEEM EEN FOTO 


Plaats je hoofd 
precies binnen 
het kader. 


Werk je Mii-personage 
een beetje bij, en klaa 
ben je! 


Select a gender 


Select a hair cofour 




Female 


The subject’s head should 
touch the dotted lines at the 
top and bottom of the frame. 
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Kies geslacht, huidskleur, kleur ogen 
kleur haar en kapsel. 


■.: • v 


Retake 


Outer 


software 


of worden bestuurd 




































































































Standaard 

aanwezige 


&&SÜ&Ï i 


aan 


Ontvangen Mii-personages 
verzamelen zich op het plein 


Via hun Mii-personages kom je 
meer over passerende spelers 
te weten - bijvoorbeeld waar ze 
wonen of welk spel ze als laatste 
speelden! 


Berichtlampje 

Als je via StreetPass contact he 
wordt het berichtlampje groen 








Sar ah 


1 ) 3 min ago 

ü United Ktngdom 
f England 

Most Recent Software 13111 




Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D 


software 




► Zie pagina 27 voor 


informatie 
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Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze 


mm 


Nintendo 3DS 

oound 




ndo 


Track 10/27 


2005 






Luister naar de 
muziekbestanden 
op je SD-kaart. 


Soorten bestanden 
die je kunt afspelen 


AAC-bestanden met de extensi¬ 
es .ma4, .mp4 en .3gp. 
MP3~bestanden met de 
extensie .mp3. 
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qboek 




Je dagboek houdt bij welke spellen 
je speelde en hoe lang je ze speelde. 
Daarnaast worden je fysieke activiteiten 
bijgehouden door elke stap te tellen die 
je met je Nintendo 3DS in de slaapstand 
hebt gezet. Zo kun je nieuwe patronen in 
je gewoontes ontdekken... 




screenshots zijn in 2D. 
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Via een systeemupdate komen nieuwe mogelijkheden voor je Nintendo 3DS beschikbaar. 
Binnenkort kun je software downloaden in de Nintendo eShop, Nintendo DSiWare overzetten vanaf je 

Nintendo DSi-systeem en internetten met de internetbrowser.* 

* Draadloze verbinding met internet vereist 
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[ Verschijnt | 



binnenkort 




In de Nintendo eShop kun je niet alleen downloadbare software kopen, maar ook spelvideo's be¬ 
kijken, demo's downloaden en meer. Koop oude favorieten via de Virtual Console, geniet van iets 
nieuws met Nintendo DSiWare en laat je verrassen door Nintendo 3DS software als "3D Classics" - 
oude spellen met een nieuw uiterlijk. De virtuele schappen zitten vol spelvermaak! 




Speel verschillende soorten spellen 





Virtual Console 

Koop oude toppers die verschenen voor legendarische 
platformen als de Game Boy en Game Boy Color. 
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Game Boy 


Game Boy Color 




De Nintendo eShop is aileen beschikbaar op de Nintendo 3DS 



Spannende en innovatieve spellen en toepassingen van 
Nintendo en onafhankelijke ontwikkelaars die je razendsnel 
op je systeem kunt downloaden. 


Nintendo 3DS 
Download Software 

Koop 3D Classics en nieuwe software, 
exclusief verkrijgbaar in de Nintendo eShop. 



momenteel 



gebruikt voor de Nintendo DSi 


?en geschikt voor het Wii-winkelkanaal en de Nintendo DSi S 
eShop Cards die geschikt zijn voor de Nintendo 3DS komen 























































Deze diensten verschijnen binnenkort... 


Nintendo 3DS 
Transfer Tool 


NINTENDO 

O 


Ml 




Met het Nintendo 3DS Transfer Tool kun je de 
Nintendo DSiWare die je downloadde op je Nintendo 
DSi-systeem overzetten naar je Nintendo 3DS. 




NINTENDO 


Niet alle software kan worden overgezet. Ongebruikte Nintendo Points die 
op je Nintendo DSi of Nintendo DSi XL staan kunnen niet worden overgezet. 


Internetbrowser 


Ben je tijdens het spelen van een spel iets tegengekomen waar¬ 
voor je internet wilt raadplegen? Met de Nintendo 3DS kun je in en 
uit je spel springen om de internetbrowser wanneer je maar wilt te 
gebruiken - handig ais je even wat tips wilt opzoeken! 


Op bepaalde momenten in het spel is het niet mogelijk om het HOME-menu 
sommige functies in het HOME-menu niet beschikbaar. Bij sommige soorten 
tijdens het onderbreken ervan niet naar het HOME-menu gaan. 

Je kunt het HOME-menu niet gebruiken tijdens het spelen van Nintendo DS/ 
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Titel software / dienst 






Pagina 


Standaard op 
Nintendo 3DS 



Na update beschikbaar 


Nintendo 3DS Camera 


AR Games 




Gezichtenjacht 


Mii-maker 


— irn — ■ 


StreetPass Mii-plein 


Nintendo 3DS Sound 


tii Dagboek 


Download Play 




ft HOME-menu 


Nintendo Zone 


■ Nintendo eShop 


Internetbrowser 
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15 


16 


17 


18 


19 
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Spelnotities, Vrienden- 
liist, Berichten 















Beschrijving 
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9 

9 

9 

9 

9 
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3D-foto's maken. 


r 

9 


Augmented reality-spellen die gebruik maken van de bijgeleverde AR- 
kaarten. 


9 

9 

9 


• 

9 

9 
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Een schietspel waarin gezichten van jezelf, vrienden en famiiie de 
vijanden zijn. 


9 

9 

9 

9 

9 


Maak Mii-personages als evenbeeld van jezelf, vrienden en familie. 


9 

9 

9 

9 

9 

9 
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De Mii-personages die je via StreetPass ontmoette, worden hier 
verzameld. 
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Luister naar muziek en maak opnames op je Nintendo 3DS. 
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4 

4 

4 
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4 
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Bekijk hoeveel stappen je hebt gelopen en hoe lang je de verschillende 
softwaretitels hebt gespeeld. 


Speel samen met één exemplaar van een spel dat Download Play onder¬ 
steunt op verschillende Nintendo 3DS-systemen. 1. 


Onderbreek je spel tijdelijk om andere functies te gebruiken zonder je 
spel te hoeven eindigen. 2. 


Verbind je Nintendo 3DS met Nintendo Zones in het land voor gebruik 
van verschillende diensten. 3. 


Koop downloadable software, bekijk video's en download demo's via 
internet. 


Surf naar websites op je Nintendo 3DS. 


1 

1 

Nintendo 3DS Transfer Tool 

22 



Transfer software downioaded to your Nintendo DSi/DSi XL 
fo your Nintendo 3DS. 

StreetPass 

26 



Zoekt automatisch naar andere Nintendo 3DS-systemen en wisselt 
gegevens uit met mensen die je passeert. 4. 

SpotPass 

~ : H ~~~~~~ ~--~~ — 

• 

27 

Ontvang berichten 
% en gegevens, zoals 
Mii-personages. 

--------:-~~~~--—- 

Ontvang software, 2D- en 

Ü 3D-filmpjes, systeemupdates 
en meer. 

t 

> 

---—----- J 

Je Nintendo 3DS zoekt in de slaapstand automatisch naar draadloze 
LAN-toegangspunten om verbinding mee te maken en gegevens binnen 
te halen. 5., 6., 7., 8. 


1. DS Download Play wordt ook ondersteund. 2. Je kunt het HOME-menu niet gebruiken tijdens het spelen van Nintendo DS/ 
DSi-software. 3. "Download Play" wordt ook gebruikt voor het downloaden van demo's van Nintendo DS-software op de Nin¬ 
tendo 3DS. 4. StreetPass kan niet worden gebruikt tijdens het spelen van Nintendo DS/DSi-software. 5. In sommige gevallen 
kunnen zelfs tijdens het spelen van een spel downloads binnenkomen. 6. Als je verbinding wilt maken met een toegangs¬ 
punt thuis, moet je het systeem daar eerst voor instellen. 7. Sommige content die via SpotPass wordt verspreid vereist een 
toekomstige systeemupdate. 8. SpotPass kan niet worden gebruikt tijdens het spelen van Nintendo DS/DSi-software. 


Gedetailleerde informatie over het uitvoeren van 
systeemupdates komt later beschikbaar op de website 
van Nintendo en in winkelbrochures. 
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Je Nintendo 3DS zoekt in de siaapstand automatisch naar draadloze LAN-toegangspunten en andere Nintendo 3DS- 


systemen om verbinding mee te maken - zo kun je allerlei soorten informatie en content ontvangen. Je Nintendo 


3DS~systeem wordt geleverd inclusief een oplaadstation waardoor het nog gemakkelijker wordt om altijd een volledig 


opgeladen Nintendo 3DS-systeem mee te nemen. Als je de voeding aansluit op het oplaadstation kun je je Nintendo 


3DS~systeem gewoon erin plaatsen om hem op te laden. 
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Verbindingsmogelijkheden van de Nintendo 3DS 


Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. 

Deze screenshots zijn in 2D. 



Maak automatisch verbinding met andere Nintendo 3DS-systemen 


Werkt alleen bij compatibele software. 


Street Pa ss 


StreetPass zorgt dat twee mensen met Nintendo 3DS-systeem automatisch 
maken als ze elkaar passeren. Je Nintendo 3DS zoekt overal waar je het 
naar andere systemen om informatie mee uit te wisselen. 



draadloze verbinding 
mee naartoe neemt 


Het is mogelijk om met de Ouderlijk Toezicht-functie het gebruik van StreetPass te vergrendelen. 


Voorbeeld 




0 
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StreetPass wordt ook in veel andere 
spellen gebruikt. 


Super Street Fighter IV 3D Edition 


Met mensen die je pas¬ 
seren wissel je informatie 
uit over je Mii-personage 
en huisdier, samen met 
3D-foto's. 


Ridge Racer 3D 
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nintendogs + cats 
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► Zie pagina 31 voor 
meer informatie. 
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Als je StreetPass voor een software- 
titei hebt geactiveerd, wordt Street¬ 
Pass zelfs gebruikt ais de titel niet in 
je systeem zit. Er kunnen maximaal 
K verschillende Nintendo 3DS- 
softwaretiteis tegelijk actief zijn voor 
StreetPass. 
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De figurines die je verzamelde 
gaan met elkaar vechten 


Race tegen de ghost-gegevens 
van de passerende speler 
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Nintendo DS/ DSi-software spelen op je Nintendo 3DS 


NINTENDO 1 
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"Inclusief standaard 
aanwezige software 



Als je de Contact Mode van een Nintendo DS-titel 
wilt gebruiken op je Nintendo 3DS, moet je in het 
spel de Contact Mode activeren. 


Zolang je Nintendo DS/DSi-software speelt op je 
Nintendo 3DS, is StreetPass uitgeschakeld. 

















































































Sommige content die via SpotPass wordt 
verspreid vereist een systeemupdate. 


thuis met internet verbindt 
2D- en 3D-filmpjes en mee 


voor spellen 


A!s je verbinding wiit maken met een toegangspunt thuis 


voor instellen 


eerrass or bpotPass wordt gebruikt gaat het berichtlampje knipperen. De kleur van het lampje 
aan wat voor verbinding is gemaakt. Als StreetPass is gebruikt wordt het lampje groen, als 


SpotPass 


StreetPass 


SpotPass 




v-VA'iïA.A-V’AWJ 










































































































































































.V//*/. 




Ri'. vO v 


















(»•.'' 1 .' f- 


»;yww<ww 




*>r Vtj “c^’V 7 









QSjfM 








y fl 

A*«i. y.Mhk 


& VMM» 

r/VJl • 

•f # wW j 

. v . //. m *V •'* ! 

y»*| v ' M; 



Öfw * 

/ > dSP AJM& óSr- v‘ ‘5v 

i/émü 





" WW» 
- •*£&$ 


:«; ï : ; 








V.;- 








<-•- 




,_>x- 














Je kunt het 3D-effect aüeen zien ais je een Nintendo 3DS~systeem gebruikt. 
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NINTENDO 3DS 

























Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 
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Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS~systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D 


NINTENDO 3DS 
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SPSIfSS 


Vertroetel je eigen puppy's en kittens op de Nintendo 3DS 
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Hun pluizige vachtjes geven 
de puppy's en kittens een 
zeer hoog knuffelgehalte. 
Door hun bewegingen en 
gezichtsuitdrukkingen krijg 
je het gevoel dat ze vlak 
voor je zitten. 






In 3D zien de hondjes en katjes er echter uit 
dan ooit. Je kunt ze onder de kin krabben, 
over hun buikjes kriebelen 


De puppy's en kittens leren je gezicht te 
herkennen. Als je naar het scherm toe be 
weegt komen ze soms zelfs naar je toe onr 
gezicht te likken! 


aaien 






nintendogs + 




Genre: Simulatie Uitgever: Nintendo Spelers: 1 speler 

StreetPass: Puppies uitwisselen, Mii-personages, 3D-foto's en 

verschillende accessoires voor je huisdieren. 

Downloaden van dezelfde soort gegevens als je via 
StreetPass kunt ontvangen. 

© 2011 Nintendo 
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SpotPass 


25 maart 2011 


Toypoedel 
& nieuwe vrienden 


Franse buldog 
& nieuwe vrienden 


Golden retriever 
& nieuwe vrienden 




aan 






Je kunt ze overal aaien 
ook op hun buikjes! 


Je huisdieren herkennen je! 


0 , POWER 


Nog pluiziger vachtjes, nog meer uitdrukking 

op hun snuitjes. 
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NINTENDO 3DS 


Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn i 
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Soms spelen 
ze met je 
puppies! 



- 




Er zijn drie soorten katten: standaard, 
oriëntaals of langharig. Je kunt ook kiezen 
uit verschillende vachtkleuren, zoals tabby, 
pointed of tweekleurig. 
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Type: Standaard 
Vacht: Tabby 


Type: Oriëntaals 
Vacht: Pointed 


Type: Langharig 
Vacht: Tweekleurig 
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Je kunt Mii-personages, 3D-foto's en meer uitwisselen via StreetPass 



Draag je Nintendo 3DS overal mee naartoe om via StreetPass 
automatisch verbinding te maken met ndere spelers. Zo kun 
je Mii-personages, gegevens van huisdieren en 3D-foto's 

uitwisselen. ei: llIIH 










StreetPass 


► Zie pagina 26 voor 
meer informatie. 


Als je in het spel een 
wandeling maakt, kom 
je soms de Mii-perso¬ 
nages en puppies van 
andere spelers tegen. 










Er zijn drie verschillende versies van het spel. 

Soms doen ze een dutje op de vensterbank of op de kast. Een andere keer 
wassen ze zichzelf, klimmen ze op je meubels of scherpen ze hun klauwen 
aan de krabpaal. Ze gaan hun eigen gang en trekken zich meestal niet 
veel van je puppies aan. 
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In alle versies 
vind je 

dezelfde katjes. 
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IHE LEGEND OF 




OCARINA Of Tl ME 3 D 


The Legend of Zelda™: Ocarina of Time™ 3D 

Genre 


Actie en avontuur 


[ 17 juni 2011 
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Kleurrijke personages, een meeslepend verhaal, prachti< 

Links avontuur om Hyrule te bevrijden uit de klauwen van 
is terug op de Nintendo 3DS. Verken een uitgestrekte 3D \ 

gebruik de intuïtieve bediening om gevechten te winnen en puzzels te kraken. Je kunt 
nu waar je maar wilt van dit klassieke avontuur in de wereld van Hyrule genieten! 


ocarinamelodieën 
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Ganondorf 
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NINTENDO 3DS 


Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D 
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Evolution 


Genre: Sport/voetbal 
Draadloze communicatie 


Uitgever: Konami Digital Entertainment Aantal spelers: 1 speler 
2 spelers StreetPass: Wedstrijd tussen spelgegevens 


CHAMPIONS 

LEAGUE 


25 maart 2011 






Het eerste 3D-voetbalspel voetbalspel ter wereld brengt een nieuwe vorm van 

realisme naar het sportgenre. De afstanden op het veld kunnen nauwkeuriger 

- ‘ 

dan ooit worden ingeschat terwijl de bal bij lange passes langs een zichtbaar 
gebogen baan door de lucht beweegt. Het overtuigende commentaar maakt 
het allemaal nóg echter! Maak je keuze uit 19Me( - 


Zoek naar een opening om te passen, blijf 
uit de buurt van de verdedigers en beleef 
het spannende gevoel van een speler op de 

grasmat in 3D. 


CHAMPIONS 

LEACUE 






In de spelstand Master League kun je een 

eigen club managen! 


Elke actie wordt prachtig in beeld 

gebracht 


Automatisch voetballen via StreetPass! 


Je Master League-gegevens 

worden gebruikt voor automatische 
wedstrijden via StreetPass! 


*yh**.,m t . wrH .Vt ..&**+&**&* 


Official Licensed Product of UEFA CHAMPIONS LEAGUE ™ All names, logos and trophies of UEFA are property, registered trademarks 
and / or logos of UEFA and are used herein with permission of UEFA. No reproducfion is allowed without the prior written approval of 
UEFA. adidas, the 3-Bards logo, the 3-Sfripe trade mark and F50 are registered trade marks of the adidas Group, used with permission. 
Official Licensed Product of A.C. Milan © Real Madrid (10) All other copyrights or trademarks are the property of their respective owners 
and are used under license. © 2011 Konami Digital Entertainment 
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NINTENDO 3DS 
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draadloos knokken 


andere spelers! 


Chun 


• kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. 


screenshots zijn in 2D. 
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Geniet van intense Super Street Fighter IV-gevechten in de palm van je hand! Strijd online 
met tegenstanders uit alle hoeken van de wereld! Gebruik het touchscreen om _ 

uit te voeren! De nieuwe spelstanden 3D Versus en Figurine Collection 

staan garant voor noa meer vechtolezier! 
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Arcade Mode speelt! 
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over de hele wereld! 
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t slechts één exemplaar van 
spel nodig voor Dowakiacifilayl 
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Andere spelers kunnen je uitdagen terwijl je de 
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Strijd online tegen tegenstanders van 
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" Je kunt maximaal vier combinaties toewijzen 
aan het touchscreen om ze met een tik van je 

vinger te activeren! 
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Super Street Fighter IV 3D Edition 

Genre: Vechten Uitgever: Capcom Aantal spelers: 1 

Draadloze communicatie: 2 spelers, 1 tot 6 toeschouwers Download Play: 2 spelers Internet: 2 spelers StreetPass: Figurine Battle 

© SUPER STREET FIGHTER™ IV 3D EDITION: © CAPCOM U.S.A., INC. 2 
© Konami Digital Entertainment 011 ALLE RECHTEN VOORBEHOUDEN. 


www.pegi.info 
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Koei 




' ' '"’• ' ' ' ;,v'v 


M. TosWfó Maeda. 


The world shall succumb to my power 


fn this battle, 


warrfor will rematn 






r<l ..... KotarÖ Furna 


The flames of war have* spread acre 
because of you. M:: .? 




NINTENDO 3DS 


Je kunt het 3D-eftect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 
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Neem deel aan een epische strijd 
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In de WARRIORS-serie draait alles om het strijden met en tegen enorme legers. 

SAMURAI WARRIORS: Chronicles laatje die massale strijd voor het eerst in 3D beleven. Dankzij 
de verbindingsmogelijkheden van de Nintendo 3DS kunnen spelers extra stages down¬ 
loaden en gevechtsgegevens uitwisselen, waardoor de wereld van SAMURAI WARRIORS: 
Chronicles nog groter wordt! 


v 


Je kunt razendsnel wisselen tus¬ 
sen personages om te zegevieren! 


Verschillende hoofdrolspelers 


Bescherm je bondgenoten of geef het 
commando voor een massale aanval.. 
Het is voor het eerst mogelijk om met 
een tik op het touchscreen tussen vier 
personages op het slagveld te wisselen 


Raak het 
gewenste 
personage aan! 


■ 


■mwmè 


Geef een nieuwe draai aan de geschiedenis... 


De relaties tussen personages zijn 
afhankelijk van de uitkomst van 
gevechten en jouw keuzes tijdens 
conversaties. In de loop van het 
spel kun je zelf je kleding en wa¬ 
pens aanpassen. 


Samurai Warriors: Chronicles 
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Genre: Actie en strategie Uitgever: Tecmo Koei Europe Aantal spelers: 1 speler 
StreetPass: Gevechten tussen groepen, versterkte wapens en gevechtsgegevens uitwisselen 
SpotPass: Extra stages downloaden 

© Tecmo Koei Games Co., Ltd. Alle rechten voorbehouden 
































































































































jnt het 3D-effect alleen zien 


als je een Nintendo 


3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D 


NINTENDO 3DS 




Racer 


Genre: Racing Uitgever: Namco Bandai ( 
Draadloze communicatie: 2 tot 4 spelers 


Aantal spelers: t speler 
s: Posities in klassement 


25 maart 2011 


NAMCO BANDAI Games Ine 




Waag je aan een gloednieuwe Ridge Racer, vol adembenemend spektakel, op je Nintendo 
3DS. Ridge Racer 3D demonstreert hoeveel impact het 3D-effect kan hebben. Zie prachtige na 
tuur en stadsomgevingen voorbij razen, terwijl rookwolken en blaadjes je om de oren vliegen. 


POOKA 


MAPPY 


*mtnQ 


Intense multiplayer-qevechten! 


levert 


Boven elke wagen verschijnt een foto van je vriend 
of afbeelding zijn of haar Mii-personage, zodat je 
precies ziet welke vrienden je voorbij scheurt! 


De Ghost-gegevens die via StreetPass worden 
uitgewisseld laten je racen tegen spelers die je 
nooit eerder hebt ontmoet! 


PLAYE 


PLAYER3 


NiT*a 
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NINTENDO 3DS 



Je kunt het 3D-effect alleen zien als 


je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt, Deze screenshots zijn in 2D 
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Puzzle Bobble 


Verbind drie of meer bubbels van dezelfde kleur 
om ze te laten knappen in deze puzzeiklassie- 
ker. Gemakkelijk om mee te beginnen maar 

erg moeilijk om mee te stoppen. Nu ook op de 
Nintendo 3DS! 


c&i®xaa i > ffSÉ$p 


Er zitten sleutels in de 
bubbels verstopt. Vind ze 
allemaal om je vriend te 

bevrijden! 


Gebruik speciale bubbels 
voor kettingreacties. 


Combat of Giants: Dinosaurs 3t 

Genre: Adventure/Fighting Uitgever: Ubisoft Aantal spelers 
Draadloze communicatie: Voorwerpen uitwisselen 
StreetPass: Voorwerpen uitwisselen 

© 2011 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Combat oi 
Giants, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft 
Entertainment in the U.S. and/ or other countries. 


PUZZLE BOBBLE 


Genre: Puzzle 


Uitgever: Square En 

Aantal spelers: 1 speler 

© 2011 SQUARE ENIX CO., LTD. Alle rei 
Original Work: © TAITO CORPORATION 
houden. Developed byARIKACO., LTD 
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kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 


NINTENDO 3DS 
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De gyro sensor 


3DS vasthoudt om je blikveld in het 
spel te wijzigen. Zo kun je 360 graden 
om je heen kijken! 






WêM 
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Vuur torpedo's 

Periscope Strike 


Speur met de periscoop de horizon af naar vijande¬ 
lijke schepen door je lichaam te draaien. Schat hun 
bewegingen in en breng ze met torpedo's tot zinken! 




Zijwaarts scrollende missios! 

Navigeer door de uitgestrekte zee met echte 3D- 
diepte om doelstellingen te halen in dit zijwaarts sc¬ 
rollende speltype. Pas op voor vijandelijke schepen, 

vulkaanuitbarstingen en andere gevaren... 


Gebruik strategie om vijanden te ont¬ 
dekken en tot zinken te brengen, of strijd 

tegen een vriend via Download Play. 
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BlueShörk Serpent 




Door gebruik van so- 
nar kun je de positie 
van de vijand ontdek¬ 
ken, maar geef je ook 
jezelf bloot! 


Steel Diver 


Genre: Action Uitgever: Nintendo Aantal spelers: 1 speler 
Download Play: 2 spelers 


©2011 Nintendo. 
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Bestuur een duikboot in 

scannende 3D-zeeslaaen 
















































































































NINTENDO 3DS 


Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 
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Wars™ franchise komt 
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Wars-universum en de tekenfilmserie 
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Star Wars™ III: The Clone Wars™ 


Action, Adventure Uitgever: Lucas Arts™ Aantal spelers: 
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© LucasArts and the LucasArts logo are trademarks of Lucasfilm Ltd. © 2005-2010 Lucasfilm Entertainment Company Ltd. 

or Lucasfilm Ltd. & TM as indicated. AH rights reserved. LEGO, the LEGO logo and the Minifigure are trademarks of The LEGO Group 
© 2005-2010 The LEGO Group. 
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The Videogame 

Aantal spelers: t speler 




Genre: Action Adventure 


ractive Studios/ TT Games 


StreetPass: Pirate Duel 


© The Pirafes of the Caribbean © 2011 Disney, 
license trom the Lego Group and Disney. LEGO 
the LEGO Group. © 2011 The LEGO Group. 


I he Videogame software © 2011 TT Games Publishing Ltd. Produced by TT Games under 
Ihe LEGO logo, the Brick and the Knob configuralions and the Minifigure are trademarks of 
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11 mei 2011 
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NINTENDO 3DS 


nieuwe dimensie 


-sy.w 
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Tijdens je deelname aan een tv-show in de jaren zestig, ontdek je 


serie moorden. Ze blijken te zijn gepleegd 
Iedereen op de set van de show verkeert in 
n identiteit te ontdekken is door de puzzels 


levensgevaar - vooral jij! De enige manier om 


mes en achterhaal de waarheid voor het te laat is! 




oMi>v; 


Zet je hersenen stevig aan het werk om meer dan 

puzzels te kraken, van klassieke breinbrekers tot uni 
3D-puzzels. 


MAMM**** 




Kies de puzzels die je wilt oplossen en 
heidsniveau het best bij je past. 


Mr.# 
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James NoiCs Hollywood Crimes 3D 

Genre 


Puzzler Adventure Game 


Aantal spelers: 1 speler 




© 2011 Ubisoft Entertainment. All rights Reserved. Ubisoff and the übisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the 
US and/or ofher countries. Nintendo 3DS is a trademark of Nintendo. ©2011 Nintendo. Nintendo trademarks used under license 
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DRIVER® RENEGADE 3D 


Genre 


Actie en racen 


Aantal spelers 


Juni 2011 


. ' - - / 


jetse politieagent John Tanner moet je de door misdaad geteisterde straten S 
York city schoonvegen en vijf criminele leiders uitschakelen. Je wagen is daar 
)tste bondgenoot. Zet de achtervolging in, race met hoge snelheid door de 
wing je vijanden te stoppen. II 


20 verhaalgedreven missies en meer 
uitdagingen en parkoersen 




ion Modes \ 
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Attack, Elimination Mode, Road 


voefèn/ih 


wage 
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DEAD OR ALIVE 


Dimensions 


Genre: 3D fighfing 


Tecmo Koei Europe Aantal spelers: 1 speler 
Local Play: Met 2 spelers tegen elkaar of co-op spelen Internet: Tegen elkaar spelen / gegevens downloaden 
StreetPass: Throwdown Challenges SpotPass: Ondersteunt SpofPass 




© Tecmo Koei Games Co„ Ltd. Team NIIMJA. All rights reserved 
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in levensgevaar 
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en achterhaal de waarheid 
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Date of release 
















































































































































































































kunt het 3D-effect alieen zien als je een Nintendo 3DS~systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 


NINTENDO 3DS 




























Race door 17 wereldsteden 
in spectaculair 3D! 


Scheur rond de wereld in droomwagens 
als Lamborghini's en Ferrari's. De be¬ 
roemde Asphalt-serie van racespellen 
oogt beter dan ooit in 3D. Race door 17 
steden van over de hele wereld in 42 of¬ 
ficieel gelicenseerde wagens. Race met 
maximaal zes spelers tegelijk tegen el¬ 
kaar, tune je wagens voor extra snelheid 
en wissel gegevens uit via StreetPass. Je 
blijft constant uitgedaagd! 


Release: 25 maart 2011 


Asphalt 3D 

© 2011 Gameloft. All Rights Reserved. Gameloft, the Gameloft logo and Asphalt are trademarks of Gameloft in the US and/or other countries. All manufacturers, cars, 
motorbikes, names, brands and associated imagery featured in Asphalt 3D game are trademarks and/or copyrighted materials of their respective owners. Published by Ubisoft 
Entertainment ander license trom Gameloft. Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. 



Genre: Racing Uitgever: Ubisoft Aantal spelers: 1 speler 
Draadloze communicatie: 2 tot 6 spelers 
StreetPass: Gegevens uitwisselen 



Super Monkey Ball™ 3D 
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Release: 25 maart 2011 


Zo heb je Super Monkey Ball 
nog nooit beleefd! 


Rollen, racen en vechten komen samen 
in één spel voor de Nintendo 3DS! Rol de 
apenballen door labyrinten vol obsta¬ 
kels, race met vier spelers tegen elkaar 
of knok om de meeste bananen - alle¬ 
maal in 3D! 
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Aantal spelers: 1 speler Draadloze communicatie: 2 tot 4 spelers 
Download Play: 2 tot 4 spelers 
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NINTENDO 3DS 



Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D 





Voltooi je missie ongezien... 

Het stealth/actie-genre arriveert op de Nintendo 3DS! 
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Tom Clancy's Splinter Cell 3D 

Release: 25 maart 2011 

© 2011 Ubisoft Entertainment. All Rights Reservecf. Splinter Cell, Sam Fisher, the Soldier 

Icon, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. 


Genre: Spionage/actie 
Uitgever: Ubisoft 
Aantal spelers: 1 speler 



Beleef de complete levenssimulatie 
De Sims™3 in 3D 
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The Sims™3 


Release: 25 maart 2011 





Genre: Simulatie 
Uitgever: Electronic Arts Ine. 
Aantal spelers: 1 speler 


© 2011 Electronic Arts Ine. EA, the EA logo, The Sims, The Sims 3 logo and the Plumbob 

design are trademarks of Electronic Arts Ine. All other trademarks are the property of their respective owners. 





Talloze puzzels 
waaronder de 


in 4 zeer populaire vormen 
oude favoriet Sudoku! 
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Sudoku - The Puzzle Game Collection 

Release: NNB 

©2011 HUDSON SOFT ©2011 nikoli 


Genre: Pencil Puzzle 
Uitgever: Hudson Soft 
Aantal spelers: 1 speler 


Reis door de tijd met 
de mafste konijnen ooit! 




Rabbids 3D 

Release: 31 maart 2011 


Genre: Platform Adventure 
Uitgever: Ubisoft 
Aantal spelers: 1 speler 


© 2011 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Rabbids, Ubisoft and the 
Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other counfries. 
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GHOST RECON SHADOW WARS 


<< o 2011 Ubisoff Entertainment. 


Release: 25 maart 2011 


Leid de soldaten van 
de toekomst in tuil 3D 


Als Moeder Rusland wordt aangevallen 
moet je als commandant van de meest 


elitaire 




ter wereld alle 


op alles zetten om een wereldoorlog te 
voorkomen. 


CREEER DE ULTIEME SOLDAAT 
ZES UNIEKE KLASSES 
DIEPE STRATEGISCHE GAMEPLAY 
STRIJD TEGEN EEN VRIEND 


Genre: Turn-based Strategy Publisher: Ubisoft 
Aantal spelers: 1-2 


All Rights Reserved, Tom Clancy, Ghost Recon, the Soldier Icon, Ubisoft and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the US and/or other countries. 
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kunt het 3D-eftect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 
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Release: 25 maart 2011 


Reis met Rayman 
door een3D-wereld 


NINTENDO 3DS 




vol avonturen! 


Bestrijd venijnige vijanden in gevaarlijke 
omgevingen. Spring en zweef door 20 
geweldige werelden in tuil 3D. Geniet 
van heerlijke platformactie vol sfeer en 
verrassingen. 


Rayman® 3D 

©2011 Ubisoft Entertainment. 

All Rights Reserved. Rayman, the character of Rayman, Ubisoff and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries. 


Aantal spelers: 1 speler 
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NINTENDO 3DS 


Je kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 
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Metal Gear Solid Snake Eater 


Release: NNB 

Genre: Tactische spionage-actie 


Uitgever: Konami Digitai Entertainment 



©2011 Konami Digital Entertainment 
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NINTENDO 3DS 
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Pilotwings Resort 

Release: 25 maart 2011 

Genre: Vliegsport Uitgever: Nintendo 
©2011 Nintendo 


Kid Icarus: Uprising 

Release: NNB 

Genre: Schieten Uitgever: Nintendo 
©2011 Nintendo. 















































































































































































NINTENDO 3DS 


? kunt het 3D-effect alleen zien als je een Nintendo 3DS-systeem gebruikt. Deze screenshots zijn in 2D. 












Star Fox 64 3D 


Hef legendarische STAR FOX 64 is terug op de Nintendo 3DS 


Paper Mario (tijdelijke naam) 

Ga met Mario op avontuur in een wereld van papier! 




Star Fox 64 3D 


Release: NNB 

Genre: Schieten Uitgever: Nintendo 
© 1997-2011 Nintendo. 



Animal Crossing 

Begin een nieuw leven in een 3D-wereld met diepgang 



Paper Mario 

Release: NNB 

Genre: RPG Uitgever: Nintendo 

©2011 Nintendo. Program: © 2011 Nintendo/INTELLIGENT SYSTEMS 



Mario Kart 


Geniet van adembenemende races in 3D 
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Animal Crossing 


Release: NNB 

Genre: Communicafion 
©2011 Nintendo. 


Uitgever: Nintendo 


Mario Kart 


Release: NNB 

Genre: Aclion race game 
©2011 Nintendo. 


Uitgever: Nintendo 

























































































































































Kan ik bij het spelen van Nintendo DS-software nog steeds gebruik maken van de Contact Mode? 


Mode van Nintendo DSVNintendo DSi-titels op de Nintendo 3DS wiit gebruiken, moet 
intendo DS-spei is StreetPass niet actief. Zie pagina 2 voor meer informatie. 


in het spel zeif activeren. Tijdens het 


► Zie pagina 26 voor meer informatie. 


Wat is de Ouderlijk Toezicht-functie? 


De Ouderlijk Toezicht-functie laat ouders of verzorgers gebruik en aanschaf van spellen beperken en de toegang vergrendelen tot bepaalde 
functies die zij ongeschikt vinden voor hun kinderen. 


Wat kan worden 
vergrendeld? 


Bepaalde PEGI-leeftijdsclassificaties / Het gebruik van internetbrowsers * 1 / Aanschaf van producten of diensten in de Nintendo eShop *2 / Weergave van 3D- 
beeiden / Sturen en ontvangen van foto's, afbeeldingen, geluidsbestanden en videobestanden / Internetcommunicatie met andere gebruikers / Registreren var 

vrienden / Gebruik van DS Download Play 

* 1 De vergrendeling is actief zodra de internetbrowser beschikbaar is. *2 De beperking is actief zodra de Nintendo eShop-dienst begint. 


De SD-kaart 
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Waar is de SD-kaart voor die bij het systeem wordt geleverd? 


D© SD-kaart kan word©n gobruikt voor v©rschili©nd© do©!©n, zoals h©t opslaan van foto’s of g©download© softwar©. 

Je kunt ook apart verkochte SD-kaarten gebruiken. De Nintendo 3DS is compatibel met SD-kaarten tot 2GB, of hoge 
capaciteits SD-kaarten(SDHC) tussen 4GB en 32GB. 
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Waar worden gegevens van spellen op Nintendo 3DS Game Cards opgeslagen? 


Deze gegevens worden opgesiagen op de Nintendo 3DS Game Card zelf. 
Bij sommige software worden extra gegevens opgeslagen op de SD-kaarf. 
























Specificaties 


LCD-schermen 

3D-scherm: breedbeeidscherm voor brilloos 3D (kan onge¬ 
veer 16,77 miljoen kleuren tonen) 

3.53 inches (76,8 mm x 46,08 mm) / 800 x 240 pixels 
(het 3D~effect wordt verkregen door 400 pixels naar het 
linker oog en 400 pixels naar het rechter oog te sturen) 
Touchscreen: LCD met aanraakfunctie 
(kan ongeveer 16,77 miljoen kleuren tonen) 

3,02 inches (61,44 mm x 46,08 mm) / 320 x 240 pixels 

Stroomtoevoer 

Nintendo 3DS-voeding [WAP-002 (EUR)] 

Nintendo 3DS~batterij [CTR-003] 

Ingangen / uitgangen 

Game Card-opening, SD-kaartopening, oplaadstationa- 
ansiuiting, voedingsaansluiting, audio-aansluiting (stereo) 

0 

Geadviseerde communicatieafstand 

Binnen 30 meter. 

Opmerking: Afhankelijk van de omstandigheden kan deze afstand 
kleiner zijn. 


Camerafunctie 

Lens: enkele focus 

Image pickup device: CMOS 

Valid pixels: ongeveer 300.000 pixels 

Sensor 

Bewegingssensor, gyrosensor 

Afmetingen 

74 x 134 x 21 mm 

Oplaadtijd 

Ongeveer 3,5 uur 

Charging Time 

About 3.5 hours 

Batterijduur 

Bij het spelen van Nintendo 3DS-software 
Ongeveer 3-5 uur 

Bij het spelen van Nintendo DS-software 
Ongeveer 5-8 uur 


De batterijduur is afhankelijk van verschillende factoren. 
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Waterblauw 
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Kosmoszwart 



Sluit je Nintendo 3DS-adapter 
er op aan en gebruik hem 
om je Nintendo 3DS-systeem 
op te laden. 


Je kunt ook de adapter voor de 
Nintendo DSi of DSi XL gebruiken. 



SD-kaart 

(2GB) xl 





De Stylus zit in de stylushouder 
van het systeem. 


De SD-kaart zit in de 
SD-kaartopening. 
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Voor mensen die het systeem 


proberen 


Verschillende m@ns©n kunn©n 3D-b©©ld©n verschillend beleven. Als je no het volgen von de aanwijzin- 
gen de 3D-beelden niet goed kunt zien, adviseren wij alleen 2D~beelden te gebruiken. 


Gebruik van het 3D-effect door kinderen van zes jaar en jonger kan de ontwikkeling van de ogen 
<} meiden. Daarom adviseert Nintendo dat alleen kinderen ouder don zes jaar de 3D-stand van het sys 
leem gebruiken. Als kinderen van zes jaar en jonger toegang lol het systeem hebben, kunnen ouders 
)i verzorgers het 3D-effect vergrendelen met de Ouderlijk toezichl functie. 


Maak geen gebruik van het 3D-effect als je last hebt van een binoculair© zichtstoornis, zoals scheelzien, 

wanneer je slechts zicht hebt in één oog. Het kijken naar 3D-beelden kan binoculaire zichtstoornissen 
verergeren en leiden tot vermoeidheid en andere 



Gebruik dit systeem niet als je vermoeid of ziek bent 
lot vermoeidheid en andere ongemakken. 



van je fysieke conditie kan dit leiden 
















www.nintendo-europe.com 


© 2011 Nintendo. TM, ® en Nintendo 3DS zijn handelsmerken van Nintendo. © 2011 Nintendo 

























